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Objectif du stage

Jusqu'à présent, la programmation par composants et la programmation par aspects se sont
développées chacune de leur côté. Pourtant, tant les composants que les aspects sont supposés
aider à la séparation des préoccupations tout au long du développement d'une application. En
fait, le discours dominant est que les composants correspondent à des préoccupations de base (on
parle aussi de préoccupation métier ou fonctionnelle) alors que les aspects correspondent à des
préoccupations transverses (on parle aussi de préoccupations techniques ou non fonctionnelles).
En pratique, cette di�érence peut toutefois s'avérer fort subtile.

Une manière de rapprocher composants et aspects et de mieux apprécier leurs similitudes et
leurs di�érences est de considérer la notion de collaboration [1]. Cette notion appartient au folklore
de la conception et de l'analyse par objets. Une collaboration peut être vue comme une manière
de capturer une préoccupation dans une application à base d'objets. Elle est dé�nie par un en-
semble d'objets et un protocole expliquant comment ces objets interagissent pour implémenter
une préoccupation donnée. Le protocole de�nit pour chaque objet le role de l'objet dans la col-
laboration. Bien sûr, un objet peut appartenir à plusieurs collaborations. Plusieurs langages ont
récemment été développés autour de cette idée, avec des objectifs di�érents. Ainsi, Caesar [2] est
un langage d'aspects, JL [3] et Jiazzi [4] sont des langages de composants, le langage des As-
pectualCollaborations [5] est un langage uni�ant modules et aspects. Mais aucun de ces langages
n'intègre véritablement composants et aspects. En particulier, les collaborations aspectuelles n'ont
pas d'existence à l'exécution.

Travail à réaliser

Un métamodèle des langages d'aspects, combinant des techniques des langages de program-
mation et des techniques d'ingénierie des modèles, est en cours de dé�nition au sein du réseau
d'excellence européen AOSD (Aspect-Oriented Software Development [6]). On s'intéressera à la
prise en compte par ce métamodèle de la notion de composant a�n de dé�nir un langage de pro-
grammation d'architecture permettant la recon�guration dynamique de composants et d'aspects
et son interprète. Si le temps le permet, on s'intéressera aussi à la possibilité de générer, à partir de
ce métamodèle, du code e�cace, par exemple vers l'infrastructure de programmation par aspects
Re�ex [7, 8].
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