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Objectif du stage

La programmation par aspects [1] permet de modulariser des préoccupations transverses (c.a.d.
permet de réunir des morceaux de code qui concernent une méme fonctionnalité). La programma-
tion par aspects est particuliérement adaptée au passage de contexte qui nécessite d’ajouter du
code dans une application de base pour :

1. collecter le contexte,
2. accéder au contexte,
3. et enfin effacer le contexte.

AspectJ [2] propose un seul opérateur cflow pour le passage de contexte. Nous avons récem-
ment proposé [3] de définir des coupes & 'aide d’un langage logique : Datalog [4]. Ce langage
permet de définir des coupes déclaratives qui expriment les relations entre différentes entités (ob-
jets) du programme de base. Nous ’avons utilisé pour ajouter des explications dans un solveur
de contraintes [5], ainsi que pour enrichir l'interface du canevas de dessin JHotDraw [6]. Afin de
faire les expérimentations, nous avons implémenté un petit interpréte Datalog facile a embarquer.
Dans un deuxiéme temps, pour des raisons de performance, nous avons défini des schémas de
compilation que nous avons testé manuellement.

Travail a réaliser

Notre implémentation de Datalog repose sur un algorithme de chainage avant. Le travail consis-
tera & étudier d’autres options :

— étendre notre implémentation pour y intégrer un algorithme de chainage arriére [4]

— réutiliser un moteur Datalog industriel [7]

Ce travail produira un outil pour la programmation par aspect dédiée au passage de contexte.
Cet outil devra ensuite étre évalué en ’utilisant pour modifier le canevas JHotDraw.

Ce travail permettra de développer a la fois des compétences formelles (par exemple, algo-
rithmes pour Datalog, transformations de programmes, compilation) ainsi que des compétences
appliquées (par exemple programmation en Java, programmation en AspectJ, analyseurs syn-
taxiques, canevas).
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