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Objectif du stage
Les systèmes de recherche d’information ont pour objectif l’assistance à l’accès à des masses

d’information pas ou peu structurées [1]. Une étude de l’université de Berkeley [2] estime la quantité
d’information produite en 2003 à cinq exaoctets, dont 92 % stockés de manière numérique. La
loi de Moore [3], toujours valide pour prévoir l’évolution de la complexité des circuits intégrés,
semble s’appliquer également à l’accroissement global de l’information produite : une augmentation
régulière de 30 % par an a été constatée entre 1999 et 2002.

Cela amène à traiter le vaste problème du « passage à l’échelle ». L’accroissement du volume
des collections a des répercussions immédiates sur l’étape d’évaluation d’une requête tant sur l’ef-
ficience (rapidité) que sur l’efficacité (qualité). L’efficience correspond à la complexité en temps
de l’interrogation. Le temps de réponse à une requête doit toujours rester très court (quelques
secondes) quelle que soit la taille du corpus. Il devient donc indispensable de limiter très rapide-
ment et drastiquement le sous-ensemble des documents candidats, ceux qui seront examinés plus
finement. L’impact sur l’efficacité est lié à la quantité de documents qu’il faut classer selon leur
pertinence vis-à-vis de la requête [4].

Dans le cas des données multimédias, ces dernières sont déjà volumineuses (images) à très volu-
mineuses (vidéos). Mais surtout, les métadonnées qui les indexent sont elles-mêmes volumineuses,
notamment lorsqu’il s’agit d’information de bas niveau (couleur, texture, timbre, quantité de mou-
vement, trajectoires, etc.). Malheureusement, pour ces métadonnées là, le passage à l’échelle se
heurte très rapidement à la « malédiction de la dimensionnalité » [5, 6]. Cela signifie qu’au-delà
d’un seuil de 10 à 15 propriétés à indexer simultanément, les performances des index proposés
(arbres-TV [7], -SR [8], -X [9], -A [10], etc.) sont aussi mauvaises que le parcours séquentiel total.

Des études préliminaires ont mis en évidence des voies de recherche possibles. En conclusion,
les éléments de solution liés au traitement des requêtes sont de plusieurs ordres [11] :

– déporter autant que possible les traitements coûteux dans la phase d’indexation,
– remplacer les traitements coûteux qui persisteraient dans la phase d’appariement par des

heuristiques,
– élaguer les traitements en tenant compte d’autres facteurs comme l’utilisateur, l’usage et le

niveau d’abstraction des informations,
– revoir les modèles et notamment établir de nouvelles mesures, les descripteurs statistiques

« standards » devenant trop peu discriminant dans des collections volumineuses hétérogènes,
incomplètes et multimédias.

Nous nous intéressons plus particulièrement à la prise en compte du profil de l’utilisateur.
Dans la phase d’indexation, il permettra de classer les documents suivant les centres d’intérêt
des – groupes – d’utilisateurs. Dans la phase de recherche, il permettra de réduire rapidement, de
manière auto-adaptative, l’ensemble des documents candidats en fonction du profil de l’utilisateur.
De manière plus générale, la prise en compte du profil de l’utilisateur dans toutes les étapes
du processus de la recherche d’information devrait améliorer l’efficience et l’efficacité dans les
collections volumineuses.



Travail à réaliser
Le travail s’articulera autour de la modélisation et de l’exploitation d’un profil-utilisateur pour

les données multimédias. Le but est d’exploiter le profil (i) pour pré-classer les données ou les
sources de données susceptibles de satisfaire l’utilisateur, (ii) éviter autant que possible des accès
effectifs aux systèmes sous-jacents ainsi que (iii) mettre à jour le profil en fonction des accès réalisés
et des résultats obtenus.
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