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Objectif du stage

Récemment, de nombreux travaux de recherche d’envergure se sont intéressés au traitement des
streams de données [1][2][3]. Des exemples d’applications des streams sont la surveillance du Web, le
traitement d’images satellites, la surveillance des appels téléphoniques, le contréle de fabrication, etc.
Dans la plupart de ces applications, les données sont produites en continu par des sources distribuées,
puis envoyées a des noeuds ou des requétes sont continiment évaluées. En général, les streams sont en
trés grande quantité et consomment beaucoup de ressources informatiques pour étre traitées.

Une solution nouvelle pour traiter ces streams de données est d'utiliser un systeme P2P [4][5]. Le
paradigme du P2P a émergé comme une maniére populaire de partager de trés grandes quantités de
ressources [7] [8]. A l'origine, les systemes P2P ont été exploités pour partager des fichiers
multimédias, mais ils sont devenus intéressants dans d’autres applications, par exemple, le partage des
ressources de stockage, de calcul, etc. Une raison majeure du succés du P2P sont I’aspect décentralisé
qui permet une grande tolérance aux fautes et le passage a I’échelle.

Nous avons I’intention de réaliser un service de traitement des streams dans le contexte d'APPA.
APPA (Atlas Peer-to-Peer Architecture) [6] est un nouveau systeme de gestion de données P2P que
nous construisons au LINA. Les objectifs d’APPA sont le passage a I’échelle, la disponibilité des
données et les performances pour des applications avancées. APPA a une architecture indépendante du
réseau, en termes de services de base et de service avancés, afin de pouvoir fonctionner sur différents
réseaux P2P (non structuré, DHT, super-peer). L’un des services avancés est le traitement de requéte.
APPA est en cours de réalisation avec le framework JXTA [8].

L'objectif du stage est de concevoir un service efficace pour le traitement des streams sur APPA et
réaliser ce service en utilisant les services de base fournis par APPA. Le langage de programmation est
Java et le langage pour représenter les structures de données communes est XML.

Travail a réaliser
1. Faire un état de I’art sur le traitement des streams.
2. Concevoir un service efficace pour le traitement des streams sur APPA.
3. Développement d’un prototype en Java sur JXTA.
4. Etude de performances par expérimentation sur un cluster avec 64 noeuds.
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